,Spoofy” instrukcijos mokytojams

Sios instrukcijos skirtos skirtingo tipo vaiky mokytojams. Cia rasite informacija apie zaidima, pasauliy
apzvalgas, papildomas uzduotis Zaidimo naudojimui klaséje ir kitg papildoma informacija.

Zaidimo apzvalga

.Spoofy” yra kibernetinio saugumo Zaidimas, kurio tikslas

- mokyti vaikus apie kibernetinio saugumo grésmes,

elgesj internete ir kitas su iSmaniaisiais prietaisais

susijusias problemas. Zaidime pristatomi skirtingi

scenarijai, o zaidéjas gali rinkti kibernetinius gyvanélius ir

uzsiimti kita smagia veikla.

Zaidimo tiksliné grupeé yra jaunesnio mokyklinio amziaus I I
vaikai, o su suaugusiojo pagalba zaidima gali zaisti ir ~
darzelinukai. Pasauliai gali bati zaidziami atskirai ir

nesilaikant jokios tikslios eigos.

Mokyklos ir gimtadienio pasauliai yra trumpesni ir pristato

tik vaikams aktualias temas. Parko pasaulis yra Siek tiek P .
sudétingesnis, o senelés pasaulis labiausiai tinka vyresnio

amziaus vaikams. Visi pasauliai gali bati zaidziami su suaugusio pagalba.

Bendros zZaidimo ir judéjimo taisyklés

Zaidziant & zaidima, zaidéjai gali zaisti viename i§ skirtingy pasauliy bei judéti tarp jy ir kosminio
erdvélaivio. Kiekvienas pasaulis turi unikalig individualig uzduotj: iSspresti kibernetine problema arba
rinkti daiktus. ISsprendus uzduotj, Zaidéjas jgauna ,patirties”, kuri véliau paverciama zvaigZzdutémis.
Zaidéjui surinkus tris zvaigzdutes, jie gali ilaisvinti vieng gyvanélj. Zaidéjas gyvanélius gali papuosti
skrybélémis ir akiniais.

Vaikstant aplink, Zaidéjas gali rinkti skirtingus daiktus. Juos galima rasti ant Zemés, stalo arba gauti i$ kity
zaidimo veikéjy. Kai kurie daiktai gali bati pakelti tik jvykdzius uzduotj. Visi daiktai saugomi saugykloje
ir yra padalinami j dvi grupes: batinus daiktus ir drabuzius. Drabuziai yra pazyméti cilindro tipo kepuraite,
o kiti turéty bati saugomi iki jy prireiks. Drabuzius Zaidéjas gali apsivilkti pats arba atiduoti juos kitiems
Zaidéjams ar gyvunams. Véliau juos galima pasalinti. Kai kurie drabuZiai pasirodo véliau - zaidimas turéty

.....

sprendziamos dar karta. Kiekviena karta jvykdzius visas uzduotis, pasaulis yra atstatomas.

Zaidimo tikslas

Kibernetinio saugumo tema aktuali visiems, o tame tarpe ir vaikams. Dauguma jy jau patys turi iSmanuyjj
prietaisa, o naudotis kompiuteriu ir internetu mokosi mokykloje. Nors dauguma internetiniy svetainiy
numato, kad jy vartotojai yra 12 mety ar vyresni, vaikai jomis naudotis daznai pradeda anksciau. Be to,
daugelis jy zaidzia jvairius internetinius Zaidimus, naudojasi mokyklos forumais ar kitais soc. tinklais.
Taigi, svarbu nuo ankstyvo amziaus aiskinti vaikams, kaip elgtis internete ir kokie pavojai jy tyko. Siuo
Zaidimu siekiama paaiskinti tris svarbias tiesas.

Internetas yra neatskiriamas nuo tikro gyvenimo. Jrasai socialiniuose tinkluose ir bendras elgesys
internete daro jtaka ir realiam Zmoniy gyvenimui. Pinigai, kuriuos iSleidZiame internete, yra tikri, Zodziai,



kuriuos tariame ir raSome internete, gali paveikti Zmones, o jus galite iSties juos jskaudinti. Kibernetinio
saugumo dalis yra padéti Zzmonéms suprasti, kad vaikai suvokia savo veiksmy pasekmes: galimai
nukentéjes draugas, pasklidusi nemaloni informacija ar tapimas nusikaltimo auka.

Ne kiekvienas Zmogus internete yra draugas. Vaikai internete susipazjsta su daug skirtingy Zmoniy, o
dauguma jy yra seni ar nauji draugai, bet taip pat svarbu iSmokyti juos, kad yra ir blogy Zmoniy, net jei
i$ pirmo zvilgsnio jie tokie neatrodo. Taigi, svarbu ne tik atsargiai priimti kvietimus draugauti, bet ir
suprasti, kad internete yra ir nusikaltéliy. Nors vaikai neturi jokio kontakto su internetiniais jsilauzimais
(hakingu) ir nusikaltimais, baty pravartu Sviesti juos Siomis temomis.

Paprasyk pagalbos suaugusio. Vaikai daznai nemoka ar nedrjsta prasyti suaugusio pagalbos. Galbat tévai
ir patys nesupranta, kaip iSspresti specifine skaitmenine problemga, bet jie gali ja pasidométi. Internete
vaikai patiria daugybe skirtingy dalyky, kuriy dar negali paaiskinti, tad jie privalo kreiptis pagalbos j tévus.

e

Pirmasis pasaulis — mokykla

Mokyklos pasaulyje kiberherojus turi padéti vaikams ir suaugusiems mokykloje ir aplink ja. Pagrindinis
Sio pasaulio tikslas yra paaiskinti, kaip elgtis internete. Galima rasti daug dalyky (ausines, pliusinj triusj ir
drabuziy), penkias nedideles ir viena didele uzduotj. Pasaulis yra trumpas ir jame nereikia nieko planuoti.

Mokyklos pasaulio uzduodiy apzvalga ir tikslai

e Pirmosios trys uzduotys zaidime randamos lauke ir aiSkina Sias tris temas: tai, kad internete
nereikéty publikuoti kity Zzmoniy nuotrauky, mandagaus bendravimo internete svarbga ir tai,
kodél aplink pilna keisty paskyry. Lauke galima rasti naudingy daikty, padésianciy grijzti j
mokykla.

e Kitos trys uzduotys pristato bendravimga internete, o kiberherojus randa netikry paskyry dalis.
Viena i$ zinudiy yra, kad kilus problemai, visada reikia kalbéti su suaugusiu.

e Paskutiné uzduotis ir vél bus uz mokyklos riby, kur vaikams reikés spresti netikros paskyros
problema. Pagrindinis tikslas yra iSmokyti vaikus, kad jie turéty nepriimti keisty kvietimy
draugauti.

Papildomos uzduotys klaséje
Pagrindiné mokyklos pasaulio tema yra bendravimas internete, tad c¢ia daug galimybiy diskutuoti apie
asmenine vaiky patirtj ir mandagy bendravima.



Pavyzdziui, tai keli klausimai:

1) Kuo skiriasi bendravimas internetu ir gyvai?
2) Arvaikai gali jkelti mokytojo nuotrauka j interneta?
a. Svarbu pabrézti, kad visos teisés priklauso nuotrauka padariusiam zmogui, bet jis vis
tiek neturéty jkelti nuotraukos be joje esancio Zmogaus sutikimo.
3) Ka daryti, kai Zmogus patiria elektronines patycias?
4) Kas gali nutikti, jei priimsi kvietimg draugauti i$ nepazjstamojo?
a. Nepazjstamasis gali is jasy pasiSaipyti ar jus persekioti, dalintis asmenine jlsy
informacija ar bati nusikaltélis.

Komunikacija taip pat pabréziama ir kituose pasauliuose, tad galima aptarti ir kitas dvi temas: patycias
ir netikrus profilius.

5) Uzduoties idéja: vaikai pasiskirsto j grupes ir parengia plana, kaip jie elgtysi, jei pamatyty, kad
internete i$ kazko Saipomasi. Tai gali bati uzduotis grupése ar porose. Po Sios uzduoties galima
pasiruosti diskusijai su mokytoju, kurios metu bty aptariama, kaip jie turéty elgtis ir j ka
kreiptis pagalbos.

6) Uzduotis: kaip galima nuspresti, ar gautas kvietimas draugauti yra nuo tikro draugo?

a. Ar nuotraukos atrodo pazjstamos? O vardas?
b. Ar galima pamatyti bendrus draugus? Paklauskite jy, ar jie tikrai pazjsta §j Zzmoguy.
c. Paprasykite suaugusiy pagalbos.

Antrasis pasaulis - parkas

Parko pasaulyje kiberherojus turi padéti suaugusiems, o pagrindiné tema yra kibernetinis saugumas.
Siame pasaulyje taip pat yra keli dalykai, kuriuos galima rasti, bet galima galima keliauti ir tiesai prie
uzduoties. Uzduotys nesikartoja, bet kibernetinio saugumo tema aptariama praktiskai visur. Sis pasaulis
yra ilgesnis nei pirmasis, o kai kurioms uzduotims jvykdyti kiberherojui bus batina pasikalbéti su keliais
Zmonémis. Norint jvykdyti kelias kitas uzduotis, kiberherojus turés bati iSsprendes ankstesnes uzduotis.

Parko pasaulio uzduocCiy apzvalga ir tikslai

e Pradéjus zaisti, kiberherojaus laukia trys uzduotys, kurias galima rasti virSutingje zaidimo dalyje.
Visy jy tikslai yra susije su privatumu: kokia informacija dalintis nuotraukoje, kaip apsaugoti
prietaisus ir uzduotis apie internetinius jsilauzimus (hakinga). Pastarosios tikslas yra pristatyti Sig
tema vaikams.

e Viena pagrindiniy uzduociy yra susijusi su pinigais: jos tikslas yra iSmokyti vaikus, kad jie negali
leisti savo tévy pinigy be jy leidimo.

e Viena dviejy daliy uzduotis ir vél bus susijusi su dalijimusi nuotraukomis - kas ir kam yra
leidziama. Uzduotyje aiskinamas dalijimasis nuotraukomis, kai jy autorius yra pats vaikas, bei kai
jos priklauso kazkam kitam.

Papildomos uzduotys klaséje

Pagrindiné parko pasaulio tema yra saugumas, tad diskusijy temos yra Siek tiek brandesnés.
1) Kokio tipo nuotraukos tinka naudojimui internete?
a. Nuotraukos autorius ir joje esantys zmonés sutiko, kad nuotrauka buty keliama j
interneta.
b. Nuotrauka turéty patikti visoms salims.
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2) Kodél musy prietaisams reikalingi slaptazodziai? Koks slaptazodis yra geras?
a. Kuo ilgesnis, tuo geriau. Gerame slaptazodyje yra bent 12 Zenkly.
b. Svarbu ir sudétingumas: raidés, skaiciai, skirtingi Zenklai.
¢. Nesidalinkite slaptazodziu su kitais.
d. Skirtingi prietaisai ir paskyros turi turéti skirtingus slaptazodzius. Kodél?
3) Apsipirkimas internetu — kas moka?
a. Daikty pirkimas
b. Pinigy leidimas internetiniams Zaidimams
4) Kas yra privatumas?
5) Kas yra internetiniai jsilauzimai (hakingas)? Ar tai gerai, ar blogai?
6) Individualios uzduoties idéja: vaikai suraso visas savo turimas paskyras ir visus slaptazodzius
pakeicia j naujus ir skirtingus.

Treciasis pasaulis — pas senele

Senelés pasaulio tikslas yra paaiskinti internetines apgaules ir nusikalstama veikla. Sios uzduotys néra
labai ilgos, bet kiek brandesnés nei ankstesniuose pasauliuose. Pasaulio tema gali bati kiek sudétinga
darzelinukams, bet ji vis tiek verta jy démesio. Veiklos Siame pasaulyje trunka ilgiau, o bendras zaidimo
laikas yra apie 15-20 minuciy.

Senelés pasaulio uzduociy apzvalga ir tikslai

e Zaidimo pradzioje laukia dvi uzduotys, kurias galima rasti lauke. Viena jy yra nuolatiné ir
prasideda jkeliant nuotrauka j interneta. Kita uzduotis yra apie dalijimasi elektroniniu slamstu.

e Namo viduje vaiky laukia dvi uzduotys: senelé ir senelis. Senelé moko tvarkytis su kvietimais
draugauti, bet senelio uzduotis turi du pasirinkimus: vaikas i$ karto gali pasirinkti teisingai bei
pirkti paprastesnes, bet brangesnes kopécias arba pasirinkti neteisingai ir pirkt pigesniasias.
Pirmasis variantas tesia zaidimg, o antrasis atidaro papildoma uzduotj, mokanciag apie
kompiuterinius virusus. Viruso uzduotis taip pat turi du pasirinkimus: pasirinkus teisingai, vyras
duoda kiberherojui plaktuka, bet jei zaidéjas priims netinkama sprendima, kompiuteryje atsiras
virusas, o zaidéjas senelés namuose turés rasti antivirusine programa - tik po to vyras jteiks jam
plaktuka. Su vaikais naudinga iSbandyti abu variantus.



e Pagrindiné Sio pasaulio uzduotis yra ieSkoti dingusios Zasies bei kiausinio bei rasti nusikaltel; ir
perduoti jj policijai. Zaidimui $iame pasaulyje baigti nebtina rasti Zgsies, bet tai suteiks zaidéjui
daugiau patirties. Kita uzduotis yra nufotografuoti nusikaltélj. Sioje vietoje pravartu paaiskinti
vaikams, kad zaidimas skiriasi nuo realaus gyvenimo ir apie tai padiskutuoti.

Papildomos uZzduotys klaséje
Sio pasaulio tikslas yra labai brandus, bet kelios temos svarbios ir vaikams. Kadangi $ioje Zaidimo dalyje
yra kelios temos, kurios neaiskinamos niekur kitur Siame zaidime, diskusijy metu batina aptarti
svarbiausius dalykus.
1) Kokie blogi dalykai gali nutikti internete?
a. Apgavystés, nusikaltimai, virusai
2) Ka daryti, kad internete batumeéte saugls?
a. Apsauga nuo virusy, nepazjstamy Zzmoniy kvietimy draugauti atmetimas, jokiy
nuotrauky su asmenine informacija. Bakite atsargus.
b. Svarbu vaikams paaiskinti, kad internete blogi dalykai gali nutikti bet kuriam zmogui,
tad visi turime bati atsargas.
3) Ka daryti, kai kazkas atsitinka?
a. Pasakyti suaugusiam: vienam i$ tévy ar mokytojui.
b. Pristatykite internetine policija.
4) Apsipirkimas internetu
a. Kair kada pirkti?
b. Reikéty pabrézti, kad labai svarbu pasitarti su suaugusiais ir kritiSkai mastyti.
5) Uzduotis kompiuteriy klaséje: kaip suzinoti, ar Sis kompiuteris yra saugus? leskokite
antivirusiniy programuy ir kt.
6) UZduotis apie apsipirkima internetu: parenkite dalyky, apie kuriuos reikia pagalvoti kazka
perkant, sarasa. Darbas grupése arba porose.
a. Kokia tai svetainé? Kiek daiktas kainuoja? Ka galima matyti nuotraukose ir pan.




Ketvirtasis pasaulis - gimtadienis

Gimtadienio pasaulyje kartojamos kelios anksciau pristatytos temos: slaptazodziai ir prietaisy apsauga,
dalijimasis nuotraukomis internete, pirkimas internetu. Sis pasaulis ne toks sudétingas kaip kiti, jis
tinkamesnis vaikams ir yra panasus | mokyklos pasaulj. Tai trumpas zaidimo pasaulis, tinkantis
jaunesniems vaikams.

Gimtadienio pasaulio uzduociy apzvalga ir tikslai

e Pradzioje, lauke zaidéjy lauks kelios uzduotys, primenancios anksciau aptartas temas. Pristacius
skrybéle berniukui prie varty, prasideda uzduotis, kiberherojy perkelsianti j vidy.

e Viduje zaidéjo laukia uzduotis apie apsipirkima internetu - $j karta aiSkinamas skirtumas tarp
mokamy ir nemokamy daikty. Jo tikslas yra jspéti vaikus, kad nemokami daiktai ne visada turéty
bati pirmasis jy pasirinkimas.

Papildomos uzduotys klaséje
Sio pasaulio tikslas tinkamas visiems vaikams, o diskusijas galima pritaikyti prie ju.
1) Kodél masy prietaisams reikalingi slaptazodziai? Koks slaptazodis yra geras?
a. Kuo ilgesnis, tuo geriau. Gerame slaptazodyje yra bent 12 zenkly.
b. Svarbu ir sudétingumas: raidés, skaiciai, skirtingi Zenklai.
c. Nesidalinkite slaptazodziu su kitais.
d. Skirtingi prietaisai ir paskyros turi turéti skirtingus slaptazodzius. Kodél? O
2) Apsipirkimas internetu — mokama ar nemokama? - »
a. Kodél nemokami daiktai daznai néra geri?
b. Ka reikia prisiminti apsiperkant? - -
3) Prietaisy priezitra —
a. Kaip rapintis kompiuteriais, plansetiniais kompiuteriais ir telefonais? —
4) Uzduotis sau: ka turéciau daryti, kad mano turimi prietaisai nesugesty ar nesuduzty? Tai gali bati
grupiné ar individuali uzduotis.
5) Uzduotis apie apsipirkima internetu: parenkite dalyky, apie kuriuos reikia pagalvoti kazka
perkant, sarasa. Darbas grupése arba porose.
a. Kokia tai svetainé? Kiek daiktas kainuoja?




Penktasis pasaulis — gatvé

Gatvés pasaulis Zaidéjams atsiveria jvykdZius uzduotis visuose kituose Zaidimo pasauliuose. Norint atlikti
uzduotis Siame pasaulyje, kiberherojus privalo mokéti skaityti, tad Sis pasaulis néra privalomas.
Pagrindinés pasaulio temos - internetinés apgavystés ir melaginga informacija: netinkamos
programélés, paskyry ir slaptazodziy apsauga naudojantis Wi-Fi ir informacijos kopijavimas i$ interneto.

Gatveés pasaulio uzduodiy apzvalga ir tikslai

o Siame pasaulyje pateikiamos uzduotys, padedancios apsisaugoti nuo internetiniy apgavysciy:
Zaidéjai gauna melagingas Zinutes ir el. laisSkus bei sprendzia, kg daryti su netinkamomis
programélémis programéliy parduotuvéje.

e Viena svarbiausiy pasaulio temy yra apsisaugojimo badai: tinkamo Wi-Fi tinklo pasirinkimas ir
paskyry apsauga. Visos uzduotys yra pagrindinés uzduociy sekos dalis.

e Vienoje uzduociy aiSkinamas turinio kopijavimas i$ interneto: kodél to daryti nederéty ir kodél
dirbtinio intelekto naudojimas yra negalimas jei uzduotyje nenurodyta priesingai.

Papildomos uzduotys klaséje

Siame pasaulyje nagrinégjamos su ankstesniy pasauliy uzduotimis susijusios temos, bet taip pat diskusijai
pateikiami ir keli nauji dalykai.

1) | ka atsizvelgti siunciantis programéle i$ interneto?
a. Svarbu jsitikinti, kad zinomas tikslus norimos programélés pavadinimas.
b. Programélés turéty bati jvertintos ir reguliariai atnaujinamos bei turéti atsiliepimuy.
2) Kurj Wi-Fi tinklg naudoti?
a. Apsaugotas tinklas geriau nei neapsaugotas.
b. Svarbu Zinoti, kuris tinklas naudojamas.
c. Arteisinga eiti j kavine ir paprasyti tik Wi-Fi slaptazodzio? Sia tema galima ilgesné
diskusija.
3) Kaip atpazinti apgaulinga el. laiska?
a. Kas raso? Kaip tai iSsiaiskinti? Ar siuntéjo adresas ir (arba) telefono numeris tokie patys,
kokie buvo anksciau?
b. Arjame nurodyta veikti kuo greiciau? Jei taip, toks laiskas gali bati jtartinas.
Kokios informacijos nori siuntéjas ir kokia pateikia pats? Ar tai atrodo jtartina?
d. Kaip galima patikrinti atsiysta informacija?
4) Kaip greiciau padaryti namy darbus?
a. Kopijavimas is interneto yra sukdiavimas.
b. Negalima kopijuoti net ir mazy informacijos istrauky.
¢. Informacija internete gali bati neteisinga. Ja visada reikia patikrinti.
d. Jei uzduoties salygoje nenurodyta priesingai, dirbtinio intelekto naudoti negalima.

Papildomos uzduotys geresniam temy supratimui:

5) Uzduotis: pataisykite visus savo slaptazodzius ir, jei jmanoma, jjunkite keliy veiksniy
autentifikavima.
6) Tyrimo uzduotis: kas yra keliy veiksniy autentifikavimas ir kur galima jj panaudoti?

Svarbios zaidimo temos
Dalijimasis nuotraukomis



Darant nuotraukas ir jomis dalijantis, svarbu, kad vaikai atsiminty kelis dalykus:

1) Ka jie fotografuoja ir ar zmogus tai zino;

2) Jie turéty nesidalinti kity zmoniy nuotraukomis, ypac jei jos gédingos;

3) Negalima skelbti nuotrauky su asmenine informacija: vardu, telefono numeriu, adresu ir kt. Be

to, kad negalima dalintis informacija, galincia sudominti vagis, ar nuogybémis.

Kita tema, kuria galima padiskutuoti su vaikais — tai, kodél jie niekam neturéty siysti nuotrauky, kuriose
yra mazai apsirenge ar nuogi. Be to, tokio tipo nuotraukomis jie turéty nesidalinti su kitais, nesvarbu, ar
tai vaikai, ar suaugusieji. Patariama savo nuotrauky nesiysti nepazjstamiems, o dél to visada pasitarti su
suaugusiu. Internete gausu jtartiny Zmoniy, renkanciy vaiky nuotraukas, organizuojanciy ,modeliy
konkursus” ar norinciy tokiy paciy savo nuotrauky atsiysti atgal. Gave tokiy nuotrauky, vaikai turéty apie
tai informuoti suaugusius.



Kvietimai draugauti

Zmonés sulaukia daugybeés kvietimy draugauti — jy sulaukia ir vaikai. Taigi, labai svarbu, kad jie ismokty
kritiSkai jvertinti, kuriuos kvietimus galima priimti. Sutike draugauti su negeru Zmogumi, jie gali suteikti
jiems papildomos informacijos ar prieiga prie jos. Svarbu paaiskinti vaikams, kad Zmogy jie turéty
pazinoti realybéje, zaidime ar kitomis panasiomis aplinkybémis. Jei nuotrauka ar vardas pazjstami, bet
profilis atrodo keistas, jie turéty bati atsargus ir paprasyti daugiau informacijos, nes aplink apstu netikry
paskyry. Norédami gyvai susitikti su internetiniu draugu, pirmiausia jie visada turéty pasitarti su
suaugusiu, o ypac, jei ,draugas” praso jy to nedaryti.

Internetinés apgaulés

Internete daugybé nemokamy dalyky, reklamy ir gery pasitlymy. Dauguma jy yra apgaulé.

1) Nemokami dalykai dazniausiai atkeliauja su virusais ar kitais kenkéjais. Jei tai neturéty bati
nemokama (pvz. filmas), o kiti praso uz tai pinigy, nemokama versija turéty bati jtartina.

2) ,Pasidalinkite ir laimékite” dazniausiai yra apgaulé. Net jei i$ karto gaunate priza, dalintis tokia
informacija néra gerai.

Jei kazkas atrodo per gerai, kad baty tiesa, dazniausiai taip ir yra.

Bendravimas internete
Bendravimas internete niekuo nesiskiria nuo bendravimo gyvai — visada svarbu mandagumas. Reikia
apgalvoti ir papildomas pasekmes, tad vaikai turéty apgalvoti Siuos dalykus:
1) Kazka rasant ar keliant j interneta, visa tai paliks pédsaka.
2) Zodziai internete, turi tokj patj poveikj kaip ir tie, kuriuos istariame gyvai — jzeidimas internete
toks pats nemalonus.

3) Jas negalite susekti visos informacijos, kuria dalinatés: turite bati atsargus kuo ir su kuo dalinatés
bei visada prisiminti, kad kiti Sia informacija gali dalintis toliau.

Slaptazodziai
Visi prietaisai ir paskyros turéty bati apsaugoti slaptazodziu. Turite prisiminti tris dalykus:
1) Visi slaptazodziai turi bati unikals, kiekviena paskyra turi turéti skirtinga slaptazod;.
2) Slaptazodziai turi bati ilgi ir sudétingi
a. Bent 12 Zenkly
b. Raidés, skaiciai ir kiti simboliai
¢.  Nenaudokite lengvai atpazjstamy zodziy, tokiy kaip jasy ar Seimos nario vardas ir kt.
Savo slaptaZodziu nesidalinkite su niekuo, iSskyrus tévus.

Kompiuteriniai jsilauzimai (hakingas)

Hakingas yra bet koks kompiuterio naudojimas, siekiant prisijungti prie svetimo
kompiuterio ar sistemos. Programisiai gali turéti etiskai suprantamy tiksly, bet jie
daznai yra piktavaliai. Hakingui daznai reikalingi kompiuteriniai jgadziai ir Zinios,
bet yra ir tokiy, kurie internetu jsigyja jau paruostus rinkinius ir naudoja juos
siekti savo tiksly. |prastai hakingas yra nelegali veikla, o prie programisiy dury jy
daZnai laukia




Zaidimas: kas ir kur?

Stai zaidimo apzvalga, padésianti suprasti, kur zaidéjas turéty eiti ir kg spausti. Atsakymai j visus vaiky
klausimus, kylancius zaidziant, uZstrigus ar pasimetus.

Kosminis erdvélaivis

Zaidimo pradzioje vaikai mokosi apie visas Zaidimo veiklas. Robotas dalinasi instrukcijomis apie tai, kaip
naudoti valdymo skydelj ir rinkti bei dévéti randamus daiktus. Norédamas pasirinkti kiberherojy, pasaulj,
pakeisti kalbg ar garsuma, o véliau - pirkti kibernetinius gyvanélius, zaidéjas turi naudotis valdymo
skydeliu. Zaidéjui panoréjus, skydelyje taip pat yra mygtukas, atstatysiantis visg Zaidimo istorija.

Mokyklos pasaulis

1) Pirmojoje klaséje vaikai ras ausines, kurias turi atiduoti berniukui gretimoje klaséje.

2) Toliau zaidéjai turéty keliauti j lauka - tai padaryti galima paspaudus ant dury, esanciy ekrano
apacioje.

3) Desinéje puséje zaidéjy laukia mergaité ir uzduotis apie nuotraukas.

4) Prie gatvés laukia priziarétojas, pateiksiantis uzduotj apie bendravima internete. Priziarétojas
duos vaikams rakta, atrakinsiantj uzrakinta klase.

5) Sdpynése vaiky laukia berniukas, turintis uzduotj, kurig reikia spresti mokyklos viduje, bei
duosiantis jai reikalinga didinamajj stikla.

6) Prie berniuko guli pliusinis triusis, kurj reikia pristatyti mokyklos viduje esanciam berniukui.

7) Raktas atrakina uzrakintas duris ekrano virSuje. Uz jy laukia direktorius, pristatysiantis uzduot;
apie bendravima. Direktorius duos kiberherojui neSiojama skrybéle.

8) Didinamasis stiklas yra klasés desinéje. Uzduoties rezultatas - plaukai, kuriuos reikia nunesti
lauke esanciam berniukui.

9) Kibermasinos dalis yra pirmojoje klaséje, kurioje ir baigiasi Sis pasaulis.

10) Pasaulyje yra skirtingy akiniy, skrybéliy ir Gsy. Kai kurie pasirodys véliau Zaidime.

Parkas
1) Moteris prie ledy vezimélio pateiks uzduotj apie pinigy leidima internete. Uzduoties sprendime

2)

3)
4)

5)

yra keturi Zingsniai:
a. Prie staly esanti mergaité su pliusiniu meskuciu. Ji duos zaidéjams drabuziy ir lauks
kaspino.
b. DrabuZius reikia pristatyti moteriai, esanciai ekrano virSuje, duosianciai Zaidéjams
pinigy.
c.  Pinigus reikia grazinti moteriai, esanciai prie ledy vezimélio. Uz tai ji duos géliy.
d. Kasping zaidéjai gaus, iSsprende uzduotj plansetinio kompiuterio savininkui.
Ekrano virSuje yra nejgaliojo vezimélyje sédintis vyras. Jis turi plansetinj kompiuterj ir ieSko jo
savininko. Savininka galima rasti pagal plansetiniame kompiuteryje esancias Suns nuotraukas -
jo savininké yra desinéje. Ji duos zaidéjams kasping, kurj reikia perduoti mergaitei, bei skrybéle
ateities uzduotims.
Ekrano virSuje taip pat laukia uzduotis apie nuotraukas internete. Joje Zaidéjai gaus Sokolada.
Desinéje puséje zaidéjai matys krima - jame yra STOP zenklas, kurj reikia pristatyti statybininkui
apatiniame desiniajame kampe. Jis pristatys uzduotj, susijusig su internetiniais jsilauzimais.

Mergaité su meskuciu uz kasping duos ledy.
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6) Ledai ir skrybélé turi bati pristatyti moteriai, laukianciai prie nuotrauky badelés - cia zaidéjai ras
uzduotj, susijusia su nuotraukomis, o ja atlikus, jie turéty stebéti jauna vyra, norintj paimti moters
nuotrauka. Tai yra paskutiné uzduotis, kurig jvykdZius Zaidéjai gaus dekoracija.

7) Sokoladas, gélés ir dekoracija turi bati pristatyti merui, laukian¢iam prie didelio torto. Jis duos
Zaidéjams trukstama kibermasinos dalj. Ja gavus, Zaidimas Siame pasaulyje yra baigtas.

8) Siame pasaulyje galima rasti ir dévéti kepures.

Pas senele

1) llgoji Sio pasaulio uzduotis prasideda nuo tuscio narvo: pirmoji zaidimo dalis yra apie nuotrauka,
bet zaidéjai taip pat turi rasti kiausinj ir Zasj.

2) Po narvo zaidéjai turéty pasikalbéti su netoliese esanciu policininku. Jis duos kiberherojams
fotoaparatg ir tolesnes instrukcijas. Pries pradedant, reikia jvykdyti kelias kitas uzduotis namo
viduje ir kieme.

3) Apatiniame kairiajame kampe Zaidéjai ras grupe vaiky, pateksianciy uzduotj apie elektroninj
Slamsta, o ja iSsprendus jie gaus zibintuvélj.

4) Prie vaiky yra krimas, kuriame slepiasi dingusi Zasis.

5) Namie Zaidéjy laukia senelé, paruosusi uzduotj apie kvietimus draugauti, o apdovanojimas uz ja
- raktas.

6) Raktas, fotoaparatas ir zibintuvélis yra reikalingi vagies paieSkoms. Surinkus visus Siuos
prietaisus, Zaidéjas turi keliauti j pasitre, kuri stovi lauke, apatiniame kairiajame kampe. Joje ir
slepiasi vagis - zaidéjai turi padaryti jo nuotrauka ir pristatyti jg policijos pareigtnui. Pasiaréje
Zaidéjai taip pat ras gréblj, kurio prireiks véliau.

7) Policininkas duos zaidéjams dingusj kiausinj, kuris turéty bati grazintis Seimininkui kartu su
7asimi. Sis zingsnis néra batinas pasaulio baigimui.

8) Namuose taip pat yra ir senelis, kuris yra paruoSes uzduotj apie apsipirkima internetu. Ja galima

spresti dviem badais:

a. Jei zaidéjas pasirenka brangias ir nuobodzias kopédcias, uzduotis yra baigta: senelis
duoda kiberherojui kopécias, o jie gali uzbaigti zaidima Siame pasaulyje.

b. Jei zaidéjas pasirenka pigesnes ir blizgesnes kopécias, véliau paaiskéja, kad jos yra
suldZusios, o zaidéjui prireiks plaktuko.

c. Uzduotj, padésiancia zaidéjui gauti plaktuka, pateiks vyras, laukiantis prie pasiarés. Sig
uzduotj taip pat galima iSspresti dvejopai:

i. Jei zaidéjas uzdaro reklamas, kiberherojus gauna plaktuka.

ii. Jei zaidéjas paspaudzia ant plaktuko, kompiuteryje atsiranda virusas, o
kiberherojus turi ieSkoti antivirusinés programos.

iii. Antivirusiné programa yra namie pas senelj. Ja pristacius anksciau minétam
vyrui, jis duos kiberherojui plaktuka.

d. Senelis iskeis plaktuka j kopécias.

9) Kopédiy ir gréblio prireiks prie namelio medyje. Kibermasina yra medyje.

10) Siame pasaulyje yra skirtingy galvos ir veido apdangaly ir veido skary - zaidéjai jas ras ant zemés

kaip apdovanojima uz gerai jvykdytas uzduotis.

Gimtadienio pasaulis

1)

Pirmoji uzduotis zaidéjy laukia lauke, prie dovany ir torto. Torto uzduotis yra apie dalijimasi
nuotraukomis - jg jvykdzius kiberherojus gaus Sokolada.
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2)

4)

5)

Gimtadienininké pateiks slaptazodzio uzduotj, kurig jvykdzius kiberherojus gaus gimtadienine
kepuraite, kurig reikia nunesti vaikui prie varty. Jis pateiks zaidéjams uzduotj apie pamesta
prietaisa ir sauguma. Prizas uz jvykdyta uzduotj - kukurdzy spragésiai.

Namo viduje prie kompiuterio sédi berniukas, paruoses parsisiuntimy uzduotj. Teisingai ja
issprendus, kiberherojui prireiks mamos pagalbos - ji Zaidéjy laukia virtuvéje. Mama nori
spragésiy ir miegamajame paliktos rankinés. UZ tai mama kiberherojui duos bilietus ir
lankstinuka.

Bilietai, lankstinukas ir Sokoladas turi bati pristatyti vyrui, laukian¢iam lauke, prie Zvejybos
zaidimo. Uz tai jis duos Zaidéjams meskere.

Meskere reikia nunesti j kaire namo puse, kur zaidéjy laukia trakstama kibermasinos dalis.

Gatve

1)

4)

5)

6)

Pagrindinis pasaulio tikslas — atverti seifg, o tai prasideda nuo pokalbio su policijos pareiganu.
Jis siuncia kiberherojy pasikalbéti su elektriku, o po to — su ugniagesiu. ISsprendus abi uzduotis,
policijos pareigtnas perduoda zaidéjui seifa.

Elektriko uzduociai reikalingas lankstinukas: jj galima gauti i$ jaunuolio, stovincio netoli Gkiniy
prekiy parduotuvés (virsuje kairéje).

Seifg reikia pataisyti ir atidaryti. Norint tai padaryti, zaidéjas privalo iSspresti Okiniy prekiy
parduotuveés (virSuje kairéje) savininko uzduotj, o tai padarius zaidéjas gauna atsuktuva. Norint
atidaryti seifa, zaidéjui reikia ir brangakmenio, kurj jam duos prie seifo stovinti mergaité. Abi
uzduotys atviros vos zaidimui prasidéjus.

Parduotuvéje laukia vyresné moteris: ji pateikia uzduotj apie apgavystes, o ja iSsprendus, jteikia
dévima priza.

Parko apacioje laukia jauna moteris: ji pateikia uzduotj apie plagijavima ir dirbtinj intelekta, o ja
iSsprendus jteikia dévima priza.

Atidarius seifa pasirodo kody kortelé, kurig Zaidéjas gali pasiimti j kosminj erdvélaiv;j.

Dabar baigti visi pasauliai. Visi jie gali bati zaidziami i$ naujo, o vykdant uzduotis kiberherojus gali gauti
vis kitokiy dévimy prizy.

—
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